Tabela odniesien kierunkowych efektow uczenia sie (EKU)
do efektow uczenia sie dla dziedziny sztuki

ARCHITEKTURA WNETRZ | PRZESTRZEN WIRTUALNA
AKADEMIA SZTUKI W SZCZECINIE

OBSZAR SZTUKI

STUDIA PIERWSZEGO STOPNIA

PROFIL OGOLNOAKADEMICKI

STUDIA STACJONARNE — 6 SEMESTROW
LICZBA PUNKTOW ECTS -

specjalnos¢ Architektura Wnetrz i Przestrzen Wirtualna - 186

specjalnos¢ Mebel i Formy Przestrzenne - 185

KIERUNKOWE EFEKTY UCZENIA SIE (EKU)

WIEDZA:

EKU 1) wiedza w zakresie realizacji prac projektowych oraz artystycznych: Odniesienie
do efektow
uczenia sie

dla dziedziny

(Ke) sztuki

K_WO01 | ma podstawowg wiedze dotyczacay realizacji prac projektowych w zakresie | P6S_WG
architektury wnetrz przestrzeni publicznej i prywatnej oraz
wystawiennictwa i nowych technologii (w tym wiedze w zakresie
projektowania w przestrzeni wirtualnej), obiektéw czasowych,
projektowania mebla i opakowan

K_WO02 | ma podstawowg wiedze w zakresie srodkdw ekspresji i umiejetnosci P6S_WG
warsztatowych pokrewnych dyscyplin artystycznych

2) wiedza w zakresie zrozumienia kontekstu dyscyplin projektowych oraz
artystycznych:

K_WO03 | posiada ogdlng znajomos¢ literatury na temat architektury ogélnej, sztuk | P6S_WG
projektowych, sztuk pieknych oraz wiedze umozliwiajgcy docieranie do
niezbednych informacji na ich temat (ksigzki, czasopisma, materiaty
filmowe, internet), potrafi je analizowac i interpretowac we wtasciwy
sposéb

K_WO04 | posiada ogdlng wiedze w zakresie kultury i sztuki oraz zagadnien P6S_WG
i kierunkow filozofii

K_WO05 | wykazuje sie znajomoscig stylow w sztuce i architekturze, zwigzanymi P6S_WG
z nimi tradycjami twdrczymi, zna zasady rzadzgce rozwojem mysli
architektonicznej

K_WO06 | zna okreslony zakres problematyki zwigzanej z technologiami realizacji P6S_WG
projektowych obiektéw z zakresu architektury wnetrz, wystawiennictwa,




przestrzeni wirtualnej, obiektow czasowych, mebla i opakowan oraz jest
Swiadom ich ciggtego rozwoju

K_W07

zna ogodlne zasady tworzenia i rozwoju form indywidualne;j
przedsiebiorczosci oraz ochrony wtasnosci intelektualnej

P6S_WG
P6S_WK

K_WO08

zna w stopniu podstawowym relacje jakie zachodzg miedzy cztowiekiem
a Srodowiskiem technicznym i naturalnym

K_W09

zna powigzania i zaleznosci pomiedzy teoretycznymi i praktycznymi
elementami studiéw na kierunku Architektura Wnetrz i Przestrzen
Wirtualna

P6S_WG

K_W10

posiada znajomos¢ rozwoju sztuk wizualnych z podziatem na epoki

P6S_WG

3) wiedza w zakresie umiejetnosci kreatywnych:

K_Wi11

w podstawowym stopniu zna i rozumie podstawy kreacji artystycznej -
projektowej w zakresie formy, kompozycji, konstrukcji, struktury i
sposobu dziatania, umozliwiajgce swobode i niezalezno$¢ wypowiedzi
artystycznej

P6S_WG

4) wiedza w zakresie kompetencji spotecznych:

K_W12

zna zakres pracy projektanta architektury wnetrz oraz zwigzki
z przedstawicielami innych branz na etapie realizacji projektu

P6S_WG

UMIEJETNOSCI:

1) umiejetnosci w zakresie ekspresji artystycznej:

K_U01

umie tworzyc i realizowaé wtasne koncepcje projektowe i artystyczne oraz
dysponowac umiejetnosciami potrzebnymi do ich wyrazania

P6S_UW

2) umiejetnosci realizacji prac projektowych oraz artystycznych:

K_U02

umie Swiadomie postugiwac sie narzedziami warsztatu artystycznego
i architektonicznego (2D i 3D)

P6S_UW

K_U03

umie swiadomie postugiwac sie wiasciwa technika i technologig w trakcie
realizacji prac projektowych oraz artystycznych

P6S_UW

K_U04

umie podejmowac samodzielne decyzje w zakresie projektowania
i realizacji wtasnych prac artystycznych

P6S_UW

3) umiejetnosci w zakresie pracy w zespole:

K_U05

jest przygotowany do wspdtdziatania i pracy z innymi osobami przy
tworzeniu wspdlnego projektu lub innych dziatan zawodowych oraz
artystycznych

P6S_UO

4) umiejetnosci warsztatowe w zakresie sztuki projektowej i kreacji
artystycznej:

K_U06

umie odczytywac i formutowac zapis techniczny projektowanych
obiektow

P6S_UW

P6S_UU




K_Uo07 posiada szeroki zakres umiejetnosci warsztatowych umozliwiajgcych P6S_UW

realizacje wtasnych koncepcji projektowych oraz artystycznych w
. L . P6S_UU
modelach 2D i 3D oraz przestrzeni wirtualnej

K_U08 opanowat efektywne techniki ¢wiczenia umiejetnosci warsztatowych, P6S_UW
umozliwiajgce ciagty rozwdj poprzez samodzielng prac

Ja agty J pop q prace P6S_UU

K_U09 posiada doswiadczenie w realizowaniu wtasnych projektéw z zakresu P6S_UW
architektury wnetrz przestrzeni publicznej i prywatnej, wystawiennictwa, PES UL
przestrzeni wirtualnej, projektowania obiektéw czasowych, mebla i -
opakowan, opartych na oryginalnym stosowaniu rozwigzan formalnych,
funkcjonalnych, materiatowych oraz techniki prezentacji

K_U10 wykazuje umiejetnos¢ uwzgledniania specyficznych wymagan P6S_UW
zleceniodawcy oraz innych ograniczen projektowych dotyczacych PeS LU
realizacji zadania (jak np. trudne warunki przestrzenne, ograniczenia -
materiatowe czy ekonomiczne)

K_U11 posiada umiejetnosci w realizowaniu wtasnych dziatan artystycznych P6S_UW
W oparciu o zréznicowane stylistycznie koncepcje wynikajgce ze peS LU
swobodnego i niezaleznego wykorzystywania wyobrazni, intuicji, -
emocjonalnosci i posiadanego warsztatu
5) umiejetnosci werbalne:

K_U12 posiada umiejetnosci przygotowania typowych prac pisemnych P6S_UK
i wystgpien ustnych, dotyczacych zagadnien szczegétowych na temat
dziatalnosci w réznych obszarach kultury, a zwtaszcza architektury

K_U13 ma umiejetnosci jezykowe w zakresie architektury wnetrz i sztuk P6S_UK
projektowych, zgodnie z wymaganiami okreslonymi dla poziomu B2
Europejskiego Systemu Opisu Ksztatcenia Jezykowego
6) umiejetnosci w zakresie publicznych prezentacji:

K_U14 | zna formy zachowan zwigzane z publicznymi prezentacjami wtasnych P6S_UK
dokonan

KOMPETENCJE SPOtECZNE:
1) w aspekcie niezaleznosci:

K_KO01 rozumie potrzebe i zna mozliwosci ciggtego doksztatcania sie (studia P6S_UU
drugiego i trzeciego stopnia, studia podyplomowe, kursy) — podnoszenia P6S_KR
kompetencji zawodowych, osobistych i spotecznych

K_K02 samodzielnie podejmuje niezalezne prace, wykazujgc sie umiejetnosciami | P6S_UU
zbierania, analizowania i interpretowania informacji, rozwijania idei P6S_KR

i formuftowania krytycznej argumentacji oraz wewnetrzng motywacja
i umiejetnoscig organizacji pracy

2) w aspekcie uwarunkowarn psychologicznych:




K_K03 posiada umiejetnos¢ adaptowania sie do nowych, zmiennych okolicznosci, | P6S_KK
ktore mogg wystepowac podczas wykonywania pracy zawodowe;j lub
tworczej
K_K04 jest zdolny do efektywnego wykorzystania wyobrazni, intuicji, tworczej P6S_KK
postawy i samodzielnego myslenia w celu rozwigzywania probleméw
K_KO05 w sposob swiadomy kontroluje swoje emocje i zachowanie P6S_KK
K_KO06 posiada umiejetnos¢ samooceny, jak tez jest zdolny do budowania P6S_KK
konstruktywnej krytyki w obrebie dziatan projektowych, artystycznych
oraz w obszarze szeroko pojmowanej kultury
K_KO07 jest zdolny do definiowania wtasnych sgdéw i przemyslen na tematy P6S_KK
spoteczne, naukowe i etyczne oraz umie je umiejscowi¢ w obrebie wtasnej
pracy artystycznej
3) w zakresie komunikacji spotecznej:
K_KO08 umiejetnie komunikuje sie w obrebie wtasnego srodowiska i spotecznosci, | P6S_KO
przestrzega zasad etyki zawodowej i poszanowania réznorodnosci
L P6S_KR
pogladdéw i kultur -
K_K09 posiada umiejetnos¢ wspodtpracy i integracji podczas realizacji P6S_KO
zespotowych zadan projektowych oraz przy pracach organizacyjnych PES KR
i artystycznych zwigzanych z réznymi przedsiewzieciami kulturalnymi -
K_K10 w sposdb zorganizowany podchodzi do rozwigzywania probleméw P6S_KO
dotyczacych szeroko pojetych prac projektowych, jak réwniez wtasnych PES KR
dziatan artystycznych -
K_K11 potrafi w sposéb komunikatywny zaprezentowaé efekty pracy P6S_KO
rojektowej
pro) : P6S_KR
K_K12 posiada umiejetnosc efektywnego komunikowania sie za posrednictwem | P6S_KO
technologii informacyjnych
& yiny P6S_KR
K_K13 umie postugiwac sie fachowg terminologia z zakresu architektury wnetrz P6S_KO
P6S_KR
K_K14 umie postugiwac sie podstawowymi pojeciami i zasadami z zakresu P6S_KO
ochrony wtasnosci przemystowej i prawa autorskiego PeS KR

objasnienia oznaczen:

kierunkowe efekty uczenia sie (EKU):

— K6: ksztatcenie dla kierunku architektura wnetrz i przestrzen wirtualna
— kategoria efektow:

W — wiedza,

U — umiejetnosci,

K —kompetencje spoteczne;

— numer efektu kierunkowego w obrebie danej kategorii, zapisany w postaci dwdch cyfr
arabskich (numery 1-9 sg poprzedzone cyfrg 0)




- P6S_WG — kod sktadnika opisu kwalifikacji dla poziomu 6 w charakterystykach drugiego
stopnia Polskiej Ramy Kwalifikacji



